D TCHBALL




OBJETIVOS DE LA REUNION

¢ Informacion general de la actividad

¢ Competicion en juegos escolares

0 PLAZO DE INSCRIPCION: 7 NOVIEMBRE

¢ Objetivos de la actividad

¢ Resolver cualquier duda



INFORMACION GENERAL

-Las categorias dependen del ailo de nacimiento, no del curso
-Los jugadores de ano inmediatamente anterior a la siguiente categoria, pueden participar en la
categoria superior, por ejemplo; los niflos nacidos en el 2017, pueden jugar en la categoria benjamin



COMPETICION: NORMATIVA
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- VIDEO DEL SISTEMA DE PUNTUACION https://Iwww.youtube.com/watch?v=rGICsBWWmP0
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COMPETICION: PUNTUACION

&) Ganar en el marcador '
%) Respetar al rival y al arbitro al finalizar {
) Jugar rotando todos y animar a los comparieros

%) Animar a tu equipo y respetar al rival )
%) Respetar las decisidnes arbitrales L




COMPETICION: NORMATIVA

- UN EQUIPO NO SE PRESENTA A LA COMPETICION

En el caso en el que un equipo no se presente a la competicion el dia y hora
indicado, perderd 7-0 y recibird una amonestacion, pudiendo ser excluido de la
competicion en el caso de que se volviese a producir la ausencia del mismo a
la competicion.

- ACUDEN MENOS DE 4 JUGADORES A LA COMPETICION
Si acuden menos de 4 jugadores no se podrd jugar un partido oficial y el
resulfado serd de 7-2 en su contra.

- ACUDEN 4 JUGADORES A LA COMPETICION O NO ES MIXTO
Caso 1: Para poder jugar partido oficial y poder ganar, deberan tener un
minimo de 4 jugadores y que haya al menos un chico o una chica entre ellos.

Caso 2: Si no es el caso y acude un equipo sin un chico o chica, jugardn el
partido partiendo de un resultado de 7-3. De estos puntos se valorard un punto
de deportividad, uno de aceptacion de las decisiones arbitrales y otro del
arbitro de grada. Pudiendo perder cada equipo 3 puntos si su comportamiento
no es el adecuado



COMPETICION: NORMATIVA

© 1VEZ AL MES Y CADA VEZ QUE SE JUEGUE SE DISPUTARAN 3 PARTIDOS. DESDE NOVIEMBRE A
MAYO. ABRIL NO HAY COMPETICION (ORGANIZAREMOS UN TORNEO EN EL COLEGIO)

© CADA MES SE CAMBIARAN LOS GRUPOS EN FUNCION DE LOS RESULTADOS Y LA CLASIFICACION
HORARIOS DE PARTIDOS
© SABADOS TARDE
© 1°TURNO DE 15:00 A 17:45
© 2°TURNO DE 17:45 A 20:00
© DOMINGOS MANANA
© 1°TURNO DE 9:00 A 11:45
© 2°TURNO DE 11:45 A 14:30

© SEDES: PADEL PLAZA, SALA Z2GZ, CASETAS, UTEBO, GARRAPINILLOS



CONCRECION HORARIOS
DE PARTIDOS

NORMATIVA DE JJEE:

- “El calendario estard publicado con antelacion sabiendo el dia que
se va a jugar con muchas semanas de antelacion”.

- Os avisaremos cuando lo tengan colgado

- Podéis consultarlo vosotros si queréis

- "La convocatoria de horarios se hard publico via web al menos con 3
dias de antelacion al dia de la jornada”

- Os avisaremos cuando lo tengan colgado

- Podéis consultarlo vosotros si queréis



Seguro deportivo hasta 3
de agosto

Camiseta obligatoria  6€
Cuota

Equipos sin entrenador
21€

Equipos con entrenador
23€




Mandar WhaisApp a Luis Arilla 629336372 con el
nombre del nino-a y poner:

Datchball si Datchball no
Fecha limite: hasta el 18 de octubre
Datchball si:

N° de GIR

FOTO DE CARA DEL CHICO-A



Watsap a las familias de los chicos que

vayan a participar, con los resuliados de la
creacion de los equipos.

Creacion de watsap de cada equipo

Pago de la camiseta /s

Por bizum a Luis Arilla 629336372
Prueba de las camisetas y su posterior
encargo

Datchball- logo de AMPA



CONTENIDOS Y OBJETIVOS

¢ Estructura de la clase:
¢ Calentamiento especifico
¢ Tareasy ejercicios de técnica-tactica
¢ Partido real

© Comprensioén del juego colectivo de los deportes de cancha dividida y diversidén a través
del Datchball

¢ Aprendizaje de las reglas de Datchball

¢ Entender y mejorar los aspectos tacticos del deporte

¢ Situaciones motrices de colaboracion-oposicioén, utilizando las estrategias mas
adecuadas en funcién de cada situacion
¢ Aprendizaje de aspectos de organizacion de ataque y de defensa a través de reglas
de accion:
¢ “Intentamos matar al que no tiene una pelota, ya que no tiene escudo”
¢ “Sime viene la pelota facil intento hacer aire para salvar a un companero”
¢ “Lanzo hacia los pies para que no me puedan hacer aire”
¢ “Sila pelota ha votado en el suelo ya no intento cogerla, no me arriesgo, ya
que no puedo hacer aire y me pueden matar”........

¢ Adquirir y automatizar sus principales aspectos técnicos
¢ Lanzamiento, escudo, esquiva, recepcion,...

¢ Fomentar valores educativos, tanto personales como sociales:
¢ Trabajo en equipo, deportividad, respeto, esfuerzo,....




